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1. INTRODUCIÓN: 

Antes de nada, el lenguaje de programación es una herramienta que nos permite 

comunicarnos e instruir a la computadora para que realice una tarea específica. Cada 

lenguaje de programación posee una sintaxis y un lenguaje articular. Existen muchos 

lenguajes de programación de entre  

los que destacan los siguientes: C, C++, BASIC, ADA, JAVA, PASCAL, PATHON, FORTRAN, Y 

SMALLTALK. 

o Pero hablaremos de C++. Es un lenguaje de 
programación orientado a objetos que toma la 

base del lenguaje C y le agrega la capacidad 

de abstraer tipos como en Smalltalk. 

o La intención de su creación fue el extender 

al exitoso lenguaje de programación C con 

mecanismos que permitieran la manipulación de 

objetos. En ese sentido, desde el punto de 

vista de los lenguajes orientados a objetos, 

el C++ es un lenguaje híbrido complejo y muy 

extenso. Sus estructuras básicas son las 

mismas que en C, C#, Java, PHP y otros muchos 

lenguajes, por lo que su aprendizaje puede 

resultar de aplicación a otros lenguajes 

distintos. Además, existen copiladores de C++ 

para la gran mayoría de sistemas operativos, 

de modo que se pueden crear aplicaciones para 

LluireX, Mac o Windows, entre otros 

 

o Fue creado por Bjarne Stroustrup en los 

laboratorios de AT&T en 1983. Stroustrup tomó como base un lenguaje de 

programación popular en aquella época el cual era C 
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2. PRIMER BLOQUE DE PROGRAMACIÓN: 

 

 PRIMER PROGRAMA: SALUDO EN UNA LÍNEA. 

 

Es el primer programa que se 

suele crear al comenzar a 

trabajar con un lenguaje de 

programación, y este consiste en 

escribir un texto, que es un 

saludo al mundo que le rodea 

un<<Hola Mundo>>que tendría la 

siguiente apariencia en C++  

 

 SEGUNDO PROGRAMA: SALUDO EN DOS LÍNEAS. 

 

consiste en que el 

texto aparezca en 

dos líneas inviando 

a cout un símbolo 

especial denominado 

std: :endl 

abreviatura de end 

of line, “final de 

línea”. 

 

 TERCER PROGRAMA: OPERACIÓN SUMA Y RESTA EN DOS LÍNEAS.  

Consiste en realizar las operaciones matemáticas de suma y resta de manera fácil que 

basta con indicar la operación sin encerrarla entre comillas dobles. 
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 CUARTO PROGRAMA: MULTIPLICAR Y DIVIDIR EN DOS LÍNEAS. 

 

 

Ese programa consiste 

en lo mismo que el 

interior. 

 

 

 

 QUINTO PROGRAMAMA: OPERACIÓN RESTO. 

 

 

Es una operación muy habitual en programación, pero suele ser más difícil de 

comprender, es el resto o el módulo de un número. 

3.SEGUNDO BLOQUE DE PROGRAMACIÓN: 

 

 SEXTO PROGRAMA: UN NÚMERO ENTERO SU DOBLE Y SU CUADRADO. 
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Al principio del 

programa se declara las 

variables que este va a 

emplear, detallando el 

tipo de datos que se van 

a guardar y el nombre de 

cada una de las 

variables, pidiendo un 

número al usuario y 

cuando este se 

introduce, calcula su 

doble y su cuadrado. Y 

ese es el resultado. 

 

 SEPTIMO PROGRAMA: FECHA DE NACIMIENTO Y LA SUMA DE SUS 

DIGITOS 
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Para este programa introducimos int indicar que será un número entero sin cifras 

decimales, también introduce using namespase para evitar que el programa sea más 

extenso y por último emplea el dato char que permite almacenar el carácter. 

 

 OCTAVO PROGRAMA: LA RAÍZ CÚBICA DE UN NÙMERO ENTERO .    

 

Emplea el dato 

float el estándar 

para guardar 

números reales. 

 


