Libro
digital

» od.
‘ | mirror_mod.use_y - True
wirror_mod.use_z = False
elif _operation “MIRROR Z":
mirror_mod.use_x = False

False

True
D —
add- back 'the' desétected ‘mirror modifier object
mirror_ob.select= 1
modifier_ob.select=1
bpy . context. scene.objects. activé ™= sodifisr_ob
print(“Selected” + str(modifier_ob)) # modifier ob is the active ob

=
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1.INTRODUCION:

Antes de nada, el lenguaje de programacién es una herramienta que nos permite
comunicarnos e instruir a la computadora para que realice una tarea especifica. Cada
lenguaje de programacién posee una sintaxis y un lenguaje articular. Existen muchos
lenguajes de programacion de entre

los que destacan los siguientes: G, C++, BASIC, ADA, JAVA, PASCAL, PATHON, FORTRAN, Y
SMALLTALK.

oPero hablaremos de C++ [ESHEICICUGICHIS
PEOEREMERNEE o icntado a objetos que toma la

base del lenguaje C y le agrega la capacidad
de abstraer tipos como en Smalltalk

o La intencién de su creacion fue el extender
al exitoso lenguaje de programacion G con
. mecanismos que permitieran la manipulacion de
$module->p "mﬁmgz?h . objetos. En ese sentido, desde el punto de
$topmenu = §renderer i vista de los lenguajes orientados a objetos,
?EmMI“S 'horiznav' el C++ es un lenguaje hibrido complejo y muy
Srofmaraciany ='Gu ! extenso. Sus estructuras basicas son las
$default menu style tyl .
$module->parans - "menutype=fneny name\s mismas que en G, C#, Java, PHP y otros muchos
$topmenu = §renderer nodule lenguajes, por lo que su aprendizaje puede
$menuclass 'Wﬂiﬂﬂﬁﬁ'l resultar de aplicacion a otros lenguajes
§topmenuclass g NS distintos. Ademas, existen copiladores de C++
SPLIT MENU NOSUBSnustyle _ para la gran mayoria de sistemas operativos
o Sdeiﬁipﬂm m "mmmweﬁngzf‘;;m, de modo que se pueden crear aplicaciones para
:izmwnu grenderer LluireX, Mac o Windows, entre otros

thoriznav'
Smenu‘:lass 1+an menu'

§ default_menu style
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2.PRIMER BLOQUE DE PROGRAMACION:

4+ PRIMER PROGRAMA: SALUDO EN UNA LINEA.

Donate
Es el primer programa que se

1 // Primer programa Hola mundo suele crear al comenzar a
2 #include <iostream: trabai | . q
3 int main() rabajar con wun lenguaje de
4v { programacion, y este consiste en
5 stdi:cout << "Hola mundo, soy vo";  escribir un texto, que es un
: return @; [ud I do que le rodea
7 // Escrito por Noor 14 de octubre.| safudo —af mun q

g 1 un<<{Hola Mundo>>que tendria la

o

4+ SEGUNDO PROGRAMA: SALUDO EN DOS LINEAS.

v—— consiste en que el
1 // Saludo en dos lineas dos |fneas inviando
2 #include <iostream| a B8 un stmbolo
3 int main ()
a4~ { especial denominado
5 std::cout << "Odio™ << std::endl << "mi vida" << std::endl; _

g } return 8; abreviatura de end
8 of line, “final de
[fnea” .

4+ TERCER PROGRAMA: OPERACION SUMA Y RESTA EN DOS LINEAS.

Consiste en realizar las operaciones matematicas de suma y resta de manera facil que

basta con indicar la operacion sin encerrarla entre comillas dobles
Donate

Si5uma y resta con resultado en dos lineas
#include <iocstream:
int main ()

std::cout << "B-6=" << B6-6 << std::endl;
std::cout << "6+B=" k< b+6 << std::endl;
return 8;

(R T, B TN
4
=~
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4+ CUARTO PROGRAMA: MULTIPLICAR Y DIVIDIR EN DOS LINEAS.

int main . .
" 0 interior.
std::cout<< "6%6=" << B6F6 << std:r:endl;
std::cout<< "6/6=" << E!ﬂ << std::endl;
return 8;

R T T TR

4+ QUINTO PROGRAMAMA: OPERACION RESTO.

S Multiplicar y dividir con resultados en dos lineas Ese programa consiste
#include <icstream> en lo mismo que el

Donate
Coliruwu

1 // Operacion resto y texto en tres lineas

2  #include <iostream>

3 int main ()

4-

5 std::cout << 8@8%4;

6 std:icout << "el resultado de 88%4" << std::endl << "es el resto de dividir™ << std::endl;
7 Istl:l::cout << "B@ entre 4" << std::endl;

8 return @;

8 I

a5

Es una operacion muy habitual en programacion, pero suele ser mas dificil de
comprender, es el resto o el modulo de un nimero.

3.SEGUNDO BLOQUE DE PROGRAMACION:

4+ SEXTO PROGRAMA: UN NUMERO ENTERO SU DOBLE Y SU CUADRADO.
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/4 Un nimero entero su doble y su cuadrado. Al principro del

#include <iostream> programa se declara las
int main () variables que este va a
1 emplear, detallando el

tipo de datos que se van
a guardar y el nombre de

int nl,n2,doble,cuadrado;
std::cout<< "Dime un numero: “;
std::cin»»nl;

doble=n1*2; cada una de las
std::cout<<"El doble de tu numero es: "<<doble<<std::endl; variables, pidiendo un
std::cout<< "Dime otro numero: “; nimero al usuario y

std:icin>n2; cuando este se
cuadrado=n2*n2;

std::cout<<"El cuadrado de tu numero es: "<{cuadrado<<{std::endl; introduce, caleula su
return 8; doble y su cuadrado. Y

//fin del programa ese es el resultado

Dime un numero: 13

1 dobhle de tu numero ez: 26
Dime otro numero: 6

1 cuadrado de tu numero es:

rocess exited after 15.56 seconds with return value @
rezione una tecla para continuar . . .

+ SEPTIMO PROGRAMA: FECHA DE NACIMIENTO Y LA SUMA DE SUS
DIGITOS

AAS5umar La fecha de nacimiento
#include<iostream:
using namespace stdj;
imt main() {
char slash;
int dj;
int m; B ChUsers\HP\Desktop'\programa7.exe — [ =
int aj; -
int nl; (RESLIERE
int n2; ECEELRL R ; i k nacimiento:
int n3;
int n4; return value @
int n5; E =
int nG;
int n7;
int nd;
___int suma .
cout <<"Dime tw fecha de nacimiento:"™;
cin »>» d >»>slash>> m >*>>slash>> aj;
nl=d%la;
n2=({ds1a)xla;
Nn3=mH1a;
nd={m/S1a)x1a;
nS=aX1a;
ne=_{a/1a)%1aj;
ny=_(a/lea)Xia;
n8=(a/leaa)x1a;
suma=nl+nl+n3+nd+nS+nE+n7+ns;
cout<< "La suma de los digitos de la fecha de nacimiento: ™;
return @j;

A4 Escrito por Noor 12/11/72819.
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Para este programa introducimos - indicar que sera un numero entero sin cifras
decimales, también introduce using namespase para evitar que el programa sea mas
extenso y por altimo emplea el dato [B@R que permite almacenar el caracter.

+ OCTAVO PROGRAMA: LA RAIZ CUBICA DE UN NUMERO ENTERO.

[*] Untitled2.cpp Emplea el dato
1 Sfprograma gue calcula la raiz cibica en ndmerocentero - el estandar
2 #include<iostream:> para guardar
3 #include<cmath: .

4 using namespace std; nimeros reales

B P i
5 int main()
=l
7 float nl, cubica;
a cout<< "Dime un nimero:”;
9 cinx»nl;

1@ cubica=pow(nl,1.8/3);

11 cout<<”la raiz cubica de tu ndmeroj;”<<cubica<<endl;

12 return 4;

13

14 J//Escrito por Noor el 5 de noviembre.

=

Dime un n-mero:2?
la ra¥z cubhica de tu n-mero:3

Process exited after 6.434 seconds with return value 8

Presione una tecla para continuar . . .
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